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NUOSTATAI

»SPORTUOK KARTU SU LSU*
-LSU SPORTISKIAUSIOS GRUPES RINKIMU“ RENGINYS

TIKSLAI IR UZDAVINIAL:
Skatinti jaunimg sistemingai sportuoti.
Didinti jaunimo uzimtuma per fizinj aktyvuma.
Plésti studenty, déstytojy, treneriy tarpusavio bendravima.
Populiarinti kreps$inio zaidima.
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1. TURNYRO ORGANIZATORIAI

1. Rengéjai — Lietuvos Sporto Universitetas.

2. Atsakingi asmenys:

Lietuvos sporto universiteto Sporto ir laisvalaikio centro darbuotojai.
3. Renginj finansuoja: Svietimo ir mokslo ministerija

IHl. TURNYRO VYKDYMO VIETA IR LAIKAS

Renginio data: 2018 m. GRUODZIO 11 d. (antradienis)

Laikas: 14.15 val.

Komandy registracija: Apie dalyvavimg pranesti iki 2018 m. gruodzio 11 d. 09:00 val. elektroniniu
pastu: goda.mankute@Isu.lt. (Pateikti vardus, pavardes, pilnas grupes ir komandos pavadinima)
Registruojama MAX 16 komandy.

Vieta: Lietuvos sporto universiteto zaidimy salé (Sporto g. 6).

IV. TURNYRO DALYVIAI

Lietuvos sporto universiteto studenty, absolventy, darbuotojy komandos (komandos sudétis: 4
zaidéjai). Turnyre negali zaisti LKL, NKL, ir uzsienio profesionaliy komandy zaidéjai, 2017-2018 m.
irfar 2018-2019 m. sezone buve jtraukti j Siy komandy paraiskas ir suzaide nors vienas oficialias
rungtynes (jrasyti j rungtyniy protokola).

Biity gerai, kad komandg sudaryty tos pacios grupés studentai, taciau tai néra privaloma.
Visi dalyviai patvirtina, kad susipazino su turnyro nuostatais. Taip pat, kad yra sveiki ir rungtyniy
metu uz savo sveikatg atsako patys.

V. TASKU SKAICIAVIMAS ,,LSU SPORTISKIAUSIOS GRUPES RINKIMUOSE*

Uz dalyvavima: 5 #§k. x dalyviy sk./grupés nariy sk.

Uz pagalbg organizuojant renginj: 10 t5k. x dalyviy sk./grupés nariy sk.

Uz prizines vietas: 1 vt. — 3 tasSkai; 2 vt. — 2 taSkai; 3 vt. — 1 taskai

Jeigu komanda sudaro studentai i§ skirtingy grupiy, taSkai bus proporcingai padalinti dalyvavusiy
studenty grupéms (pvz. Komanda uzémé 1 vietq, komandq sudaro 3 Zaidéjai po 1 is 3 skirtingy grupiy, tokiu atveju
Sioms grupéms skiriama po 1 taskq (3 taskai padalinami 3 grupéms).
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V1. TURNYRO ORGANIZAVIMAS

1. Varzyby vykdymo sistema: Zaidziama 2 minusy sistema.

2. Renginys nemokamas.

Komandos sudétis

Rungtynéms registruojami 4 krepSininkai: 3 Zaidéjai ir 1 atsarginis.

Rungtynés gali prasidéti ir komandai turint 3 krepSininkus (be atsarginio).

Rungtyniy trukmé

8-10 minu¢iy nestabdant laiko. ZaidZiama 6 dydZio kamuoliu.

Pirmoji ataka

Metama moneta. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar gauna kamuolj, ar
maca pradeda gindamasi.

Pratesimas Zaidziama iki 2 tasky. Pirmoji komanda jmetusi 2 taskus — laimi. Tolimi
metimai skai¢iuojami kaip 2 taskai. Pratgsima su kamuoliu pradeda ta
komanda, kuri rungtynes pradéjo gindamasi.

Taskai Vieno tasko ir dviejy tasky vertés

Atakos laikmatis

Neskaiciuojamas, taciau jei teis¢jas mato, kad laikas yra specialiai tempiamas,
jis pradeda garsiai skaiciuoti nuo penkiy iki nulio, taip paskelbdamas atakos
laiko pabaiga.

Tasky limitas 21 taskas. Vienai komandai jmetus tiek tasky, rungtynés baigiamos anksciau
laiko.
Ataka po pelnyty tasky Zaidimas nestabdomas. Besigynusi komanda kamuolj turi i§sivaryti uz

tritaskio linijos arba jj perduoti uz tritaskio linijos.

Ataka po praZangos, kai
nemetamos baudos, ir po
uZribio

Puolanciosios komandos zaid¢jas ties tritaskio linija priesais krepsj paduoda
kamuolj besiginanciam gynéjui, o $is grazina jj puolanc¢iajam zaidéjui.

Ataka po perimto kamuolio

Kamuolys turi biiti iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio linijos.

Ataka po atkovoto kamuolio

Kamuolys turi biiti iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio linijos.

Gindo situacija

Kamuolys atitenka besiginanciai komandai

Prazanga atakuojant krepsi

Metama viena (1) bauda
Metamos dvi (2) baudos, jei metimas atliekamas i$ uz tritaskio linijos.

Zaidéjo praZangy limitas

Néra

Komandos prazangy limitas

Iki Sesiy komandiniy prazangy, atlikty ne metimo metu, baudos nemetamos.
Komandai prasizengus 7, 8, 9 kartag — metamos dvi baudos

Komandai prasiZzengus 10 ir daugiau karty — varZzovai meta dvi baudas ir po to
i§saugo kamuolj

Keitimai

Teiséjui sustabdzius zaidima

Teiséjas

Vienas (1)

Pastaba. Visose cia neaprasytose Zaidimo situacijose teiséjaujama pagal oficialias FIBA taisykles.

Turnyro organizatoriai pasilieka teise, atsizvelge i dalyvaujanciyjuy renginyje komandy skaiciy
keisti nuostatus.



