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. TIKSLAI IR UZDAVINIALI:

f—

Skatinti jaunimg sistemingai sportuoti.
Didinti jaunimo uzimtuma per fizinj aktyvuma.

Plésti studenty ir moksleiviy tarpusavio bendravima.

M DN e

Populiarinti kreps$inio zaidima.
1. TURNYRO ORGANIZATORIAI

1. Rengéjai — Lietuvos sporto universiteto Sporto ir laisvalaikio centras, Lietuvos studenty sporto
asociacija.

2. Renginj finansuoja Kiino kulttros ir sporto departamentas prie Lietuvos Respublikos vyriausybés
ir ,,Kauno miesto savivaldybés programa ,,Iniciatyvos Kaunui‘.

I11. VIETA IR LAIKAS

Renginio data: 2018 m. geguzés 23 d. (treciadienis)
Laikas: 19.00 val. Registracija: 18:00
Komandy registracija: iki geguzés 22 d. https://tinyurl.com/NowWeMove

Vieta: Apsilimo aiksté (Sporto g. 6).

IV. TURNYRO DALYVIAI

v Visy mokymosi jstaigy studenty ir moksleiviy komandos (komandos sudétis: 3-4 zaidéjai).

<

Turnyre negali zaisti LKL, NKL, LMKL ir uzsienio profesionaliy komandy zaidéjai, 2016-
2017 m. ir/ar 2017-2018 m. sezone buve jtraukti j $iy komandy paraiskas ir suzaid¢ nors
vienas oficialias rungtynes (jrasyti j rungtyniy protokola).

Varzybose gali dalyvauti vaikiny, merginy, bei misrios sudéties komandos.
Varzybos vykdomos 2 amziaus grupése : 1| STUDENTAI 2 MOKSLEIVIAI
Karavanas — dalyvauja visi norintys.
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Varzyby dalyviai uz savo sveikatg atsako patys.

V. APDOVANOJIMAI
v Studenty ir moksleiviy grupiy nugalétojai apdovanojami atskirai.
v" Nugalétojai ir prizininkai apdovanojami prizais, medaliais ir taurémis.

v' Karavano nugalétojai apdovanojami specialiomis taurémis.

RENGINYS NEMOKAMAS



VI. TURNYRO VYKDYMAS

1. Zaidziama 2 minusy sistema.
2. Pries kiekvienas rungtynes komandoms leidZiama daryti 2 min. ap§ilima.

Komandos sudétis

Rungtynéms registruojami 4 krepSininkai: 3 Zaidgjai ir 1 atsarginis.

Rungtynés gali prasidéti ir komandai turint 3 krep$ininkus (be atsarginio).

Rungtyniy trukmé

10 minugiy nestabdant laiko. Zaidziama 6 dydzio kamuoliu.

Pirmoji ataka

Metama moneta. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar gauna kamuolj, ar
macg pradeda gindamasi.

Pratesimas Zaidziama iki 2 tasky. Pirmoji komanda jmetusi 2 taskus — laimi. Tolimi
metimai skai¢iuojami kaip 2 taSkai. Pratgsima su kamuoliu pradeda ta
komanda, kuri rungtynes pradéjo gindamasi.

Taskai Vieno tasko ir dviejy tasky vertés

Atakos laikmatis

Neskaiciuojamas, taiau jei teis¢jas mato, kad laikas yra specialiai tempiamas,
jis pradeda garsiai skaiciuoti nuo penkiy iki nulio, taip paskelbdamas atakos
laiko pabaiga.

Tasky limitas 21 taskas. Vienai komandai jmetus tiek tasky, rungtynés baigiamos anksCiau
laiko.
Ataka po pelnyty tasky Zaidimas nestabdomas. Besigynusi komanda kamuolj turi i§sivaryti uz

tritaskio linijos arba ji perduoti uz tritaskio linijos.

Ataka po praZangos, kai
nemetamos baudos, ir po
uZribio

Puolanciosios komandos zaidéjas ties tritaskio linija priesais krepsj paduoda
kamuolj besiginan¢iam gynéjui, o $is grazina jj puolanc¢iajam zaidéjui.

Ataka po perimto kamuolio

Kamuolys turi biiti iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio linijos.

Ataka po atkovoto kamuolio

Kamuolys turi biiti iSsivarytas arba perduotas uz tritaskio linijos.

Ginco situacija

Kamuolys atitenka besiginanciai komandai

Prazanga atakuojant krepsi

Metama viena (1) bauda
Metamos dvi (2) baudos, jei metimas atlieckamas i§ uZ tritaskio linijos.

Zaidéjo prazangy limitas

Néra

Komandos prazangy limitas

Iki $esiy komandiniy prazangy, atlikty ne metimo metu, baudos nemetamos.
Komandai prasizengus 7, 8, 9 kartg — metamos dvi baudos

Komandai prasizengus 10 ir daugiau karty — varZovai meta dvi baudas ir po to
i§saugo kamuolj

Keitimai

Teiséjui sustabdzius Zaidima

Teiséjas

Vienas (1)

VIIL. TASKU SKAICIAVIMAS ,,LSU SPORTISKIAUSIOS GRUPES RINKIMUOSE*

Renginys jtrauktas j LSU sportiSkiausios grupés rinkimus.

Uz dalyvavima: 5 #§k. x dalyviy sk./grupés nariy sk.

Uz pagalbg organizuojant renginj: 10 tsk. x dalyviy sk./grupés nariy sk.

Uz prizines vietas: 1 vt. — 3 tasSkai; 2 vt. — 2 taSkai; 3 vt. — 1 taskai

Jeigu komanda sudaro studentai i§ skirtingy grupiy, taSkai bus proporcingai padalinti dalyvavusiy

studenty grupéms (pvz. Komanda uzémé 1 vietq, komandq sudaro 3 Zaidéjai po 1 is 3 skirtingy grupiy, tokiu atveju
Sioms grupéms skiriama po 1 taskq (3 taskai padalinami 3 grupéms).



KARAVANAS

=

Dalyviai i$sirikiuoja vienas paskui kit j vieng eile.

Vienai grupei skiriami du krepsinio kamuoliai

3. Po duoto zenklo, pirmasis eil¢je stovintis zaidéjas meta nuo pazymétos linijos. Antrasis gali mesti, kai
pirmasis isleidzia kamuol;j i$§ ranky.

4. Jei zaidéjui nepavyksta imesti kamuolio j krep$j, o uz jo stovintis jmeta pirmesnis, tai pirmasis zaidéjas
iSkrenta 1§ Zaidimo. Jis perduoda kamuolj kitam eiléje esanCiam zaidéjui, o pats pasitraukia i§ aikstelés.

5. Zaidéjas, jmetes kamuolj j krepsj, perduoda jj eiléje stovindiam Zaidéjui, o pats béga j eilés gala ir tesia

zaidima.

Nugalétoju tampa paskutinis islikes ir keliauja j kita etapa.

7. Priklausomai nuo uzsiregistravusiyjy skai¢iaus bus grupés po 10 dalyviy, i§ kiekvienos grupés i kita

etapa patenka po 1 laimétoja.
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Turnyro organizatoriai pasilieka teise, atsizvelge i dalyvaujanciyju renginyje komandy
skaiciy keisti nuostatus.



